Wymagania edukacyjne dla ucznia

Informatyka klasa I1
Opracowal: Dariusz Wypych

dopuszczajacy ( wymagania konieczne)

Uczen:
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potrafi zalogowac si¢ do systemu
Potrafi uruchomi¢ program z ikony na pulpicie 1 paska START
opisuje niektore elementy budowy komputera
z pomoca nauczyciela potrafi wymieni¢ najpopularniejsze $rodowiska pracy
uzywane na komputerach PC
Z pomoca nauczyciela potrafi postugiwa¢ si¢ kilkoma narzgdziami edytora
tekstu, arkusza kalkulacyjnego, bazy danych;
potrafi opisa¢ w formie stownej prosty algorytm
z pomoca nauczyciela potrafi napisaé proste procedury w jezyku
programowania LOGO
potrafi narysowac proste bryty w rzutach prostokatnych 1 dimetrii ukos$ne;

z pomoca nauczyciela rysuje proste ksztatty w programie do grafiki wektorowe;j

dostateczny (wymagania podstawowe)

Uczen:

obstuguje komputer zapewniajac bezpieczenstwo sobie 1 sprz¢towi

zna zasady pracy w sieciach komputerowych

zna potrzebe stosowania programow antywirusowych

potrafi wykonywa¢ podstawowe operacje na plikach i folderach (utworzy¢
nowy folder, zapisywac pliki w domys$lnym folderze )

Potrafi uruchamia¢ programy z paska START

umie korzysta¢ z podstawowych narzedzi edytora grafiki (linia, prostokat,
elipsa, gumka, wypekianie kolorem, tekst)

odroznia grafike rastrowa od wektorowe;j

Umie zachowywac swoje prace na na dyskietce 1 na dysku
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Potrafi wypetnia¢ arkusz kalkulacyjny danymi i tworzy¢ wykresy (proste)
potrafi pisa¢ uzywajac wszystkich znakéw na klawiaturze w edytorze tekstu
potrafi odczytywa¢ dane z istniejacej bazy (uruchomié baz¢ danych, poruszaé
si¢ po tabelach przy pomocy myszki lub klawiatury)

Potrafi wyodrgbni¢ z procesu rozwigzywania zadania czynnosci elementarne
potrafi drukowa¢ z pomoca nauczyciela korzystajac z paska narzedzi;
potrafi z pomoca nauczyciela skonstruowac prosty algorytm i1 schemat blokowy
potrafi uzywac prostych procedur jezyka programowania LOGO
potrafi narysowac proste przedmioty w rzutach prostokatnych i dimetrii ukos$ne;j
potrafi postugiwaé sig¢ prostymi funkcjami edycyjnymi programu do grafiki
wektorowe;j

dobry ( wymagania rozszerzajace)

Uczen:

sprawnie obsluguje komputer zapewniajac bezpieczenstwo sobie 1 sprzgtowi
potrafi wykonywac¢ operacje na plikach i1 folderach (kopiowanie, wycinanie,
usuwanie pliku korzystajac z menu EDYCJA)
potrafi kompresowac dane przy uzyciu wybranego programu
potrafi instalowa¢ oprogramowanie

Potrafi uruchamia¢ i wyszukiwac¢ programy
umie korzysta¢ z narzedzi edytora grafiki (zaznaczanie obszaru, kopiowanie i
wklejanie, zmiana czcionki w tek$cie, zmiana koloru tla i wypehienia,
ustawianie wlasciwosci strony)
umie zachowywac swoje prace na dysku (w $cisle okre§lonym miejscu)
potrafi drukowaé
potrafi: definiowac proste formuty, kopiowa¢ zawartos¢ komoérek w arkuszu
kalkulacyjnym, tworzy¢ wykresy i drukowa¢ arkusz danych
Potrafi formatowaé teksty (zmienia¢ czcionki i1 ich wielko$¢, stosowaé
wyrownanie, wypunktowanie w tek$cie, zmienia¢ wiasciwosci strony, tworzy¢
tabele, wstawia¢ grafike)

Prawidlowo odczytuje dane z bazy (potrafi stosowac filtry 1 tworzy¢ raporty)



potrafi skonstruowaé¢  algorytmy oraz rysowaé je w postaci schematu
blokowego

zna 1 postuguje si¢ podstawowymi procedurami jgzyka LOGO

rysuje przedmioty w rzutach prostokatnych, dimetrii ukos$nej oraz w przekroju
potrafi postugiwac si¢ programem do grafiki wektorowej. Zna podstawowe

funkcje 1 potrafi je w pelni wykorzysta¢

bardzo dobry ( wymagania dopetiajace)

Uczen:
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potrafi instalowac¢ oprogramowanie i zmienia¢ parametry pracy

Potrafi wyszukiwac pliki na dysku twardym 1 w sieci szkolnej

Rozréznia formaty plikow graficznych

Potrafi zapisywac pliki graficzne w ré6znych formatach

potrafi rozpozna¢ i omowi¢ znaczenie odpowiedzialnych i etycznych zachowan
wszystkich uzytkownikéw komputerow (prawa autorskie, zasady
licencjonowania programow)

Potrafi importowac¢ grafike

potrafi: definiowac proste formuty, kopiowac zawartos¢ komorek, przy pomocy
arkusza kalkulacyjnego

potrafi samodzielnie drukowa¢ ustawiajac parametry wydruku

Potrafi wstawia¢ grafike¢ do edytora tekstu

potrafi postugiwac si¢ baza danych (usuwac¢ i1 dopisywaé rekordy, filtrowac
dane oraz tworzy¢ raporty, tworzy¢ prosta baze danych

potrafi samodzielne skonstruowa¢ algorytm oraz narysowa¢ do w postaci
schematu blokowego

sprawnie postuguje si¢ procedurami jezyka LOGO

potrafi rysowac przedmioty w rzutach prostokatnych, dimetrii uko$nej oraz w
przekroju (prace wykonuje prawidtowo i estetycznie)

potrafi sprawnie postugiwaé si¢ programem do grafiki wektorowej. Umie

wykorzysta¢ funkcje zaawansowane programu.



celujacy ( wymagania wykraczajace)
Uczen:
v umigjetno$ciami oraz wiedza znaczne wykracza poza zakres wiedzy okreslonej
dla ucznia na oceng bardzo dobra

Wykona strong internetowa o tematyce dotyczacej dowolnego przedmiotu nauczanego
W gimnazjum



